Klasse 7 Sek.1 Schulinternes Fachcurriculum - Schulzentrum Sylt - Abteilung Gymnasium G9
Themen Verbindliche Inhalte und Kompetenzen Material Medienkompetenzen | Berufsorientierung
Themen Die Schiilerinnen und Schiiler...
1| Daten und ¢ Daten erheben, speichern und | ¢ erstellen eine Datenbasis in Cornelsen: Alle Berufe
ihre sichern einer geeigneten digitalen Informatik 1;
Verarbeitung | ® Daten suchen und auswahlen Reprasentation Klett: Einfach
(Suchmaschinen) e beschreiben und bewerten Informatik/Daten

e Verhalten im Netz/Werbung

e Dateien und deren
Verzeichnisse anlegen,
verschieben, kopieren,
archivieren, komprimieren

e Bits und Bytes

e Bindrsystem und Rechnen im
Binarsystem

o (Hexadezimalsystem)

Die Analyse und Erfassung
groRRer Datenmengen

e beschreiben die binare
Reprdsentation von Zeichen,
ganzen und rationalen Zahlen

e interpretieren Daten im
Speicher als Zahlen, Zeichen,
Wahrheitswerte oder Grafiken

darstellen, verschlis-
seln, komprimieren;
Westermann:
Blickpunkt Informatik
S1 (bibox.schule);
Klett: starke Seiten
Informatik;

C.C. Buchner:
Informatik Sek [;
Unterrichtsmaterialie

n - Leibniz-Institut fiir

die Pddagogik der
Naturwissenschaften

und Mathematik

2

Anwendungs
software

e Textverarbeitung (Libre Office
Writer oder MS Word)

o Vektorgrafiken und
Rastergraphiken, RGB-
Modell,

e Tabellenkalkulation (Libre
Office Calc oder MS Excel)

e Prasentationssoftware
(Libre Office impress oder
MS Powerpoint)

e Erstellen, formatieren und
gestalten Texte in Form einer
(wiss.) Arbeit

e Strukturelemente,
Steuerzeichen, Tabelle,
Grafiken, Indizes,
Feldfunktionen,
automatische Gliederung,
Formen (Vektorgrafiken)

e untersuchen Rastergrafiken
auf ein Prasentationsziel

e nutzen arithmetische, Datums-
und grundlegende statistische
Funktionen der
Tabellenkalkulation

o erstellen Prasentationen Uber ein
Thema aus dem Bereich PC-
Systeme/Netzwerke

Word, Excel,
Texteditor

Alle Berufe, vor allem alle kaufméannischen
Berufe



https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien

PC-Systeme

¢ Digitale Gerate

e EVA-Prinzip

e Von-Neumann-Zyklus
e PC-Komponenten

e Peripheriegerate

e Betriebssysteme

e Automaten,
(Zusténde, deren
Anderung, und
grafische
Darstellung))

e halten Prdsentationen liber
eine PC-Komponente

e klassifizieren
Hardwarekomponenten

e erklaren die grundlegende
Funktionsweise von
Hardwarekomponenten und
deren Zusammenwirken

e untersuchen fehlerhafte
Systeme, bestimmen Ursachen
und wahlen Lésungsansatze
aus

Cornelsen:
Informatik 1

Westermann:
Blickpunkt Informatik
S1 (bibox.schule)

Klett: starke Seiten
Informatik

C.C. Buchner:
Informatik Sek |

Hardwareentwickler, Informations-
und Telekommunikationssystem-
elektroniker,

Netzwerkadministrator,
Informatikkauf-mann,

Informations- und
Telekommunikationssystemkaufmann,
Fachinformatiker Systemintegration,

Fachinformatiker fir digitale

Vernetzung




Klasse 8

e Oder Microcontroller
e Variablen

e als Zahlvariable,
Wertespeicher,
Index, Indikator,
Akkumulator

e Kontrollstrukturen
(auch verschachtelt):
bedingte Anweisungen,
Zahlschleifen,
Wiederholungsschleife
mit Abbruchbedingung

e Unterprogramm

o (Methoden mit
Parameter und
Rickgabewert,
lokale Variablen)

o (Listen)

e beschreiben das Ergebnis der
Ausfiihrung eines Programms

e formulieren und Interpretieren von
einfachen Algorithmikstrukturen

e entwerfen und implementieren
Algorithmen zur Lésung einer
Problemstellung

Programmierumgebu
ngen:

thonny,

tigerjython,

Cornelsen:
Informatik 1

Westermann:
Blickpunkt Informatik
S1 (bibox.schule)

Klett: starke Seiten
Informatik

C.C. Buchner:
Informatik Sek I;

Unterrichtsmaterialie

n - Leibniz-Institut fur

die Padagogik der

Naturwissenschaften

und Mathematik

Themen Verbindliche Inhalte und Kompetenzen Material Medienkompetenzen | Berufsorientierung
Themen Die Schiilerinnen und Schiiler...
4| Algorithmik | e Scratch e formulieren Handlungsvorschriften | appcamps.de, Fachinformatiker
. unter Nutzung algorithmische
e Oder Python / mit : )
Turtle-Modul Grundbausteine python-lernen.de Anwendungsentwicklung,

Fachinformatiker fur Daten- und
Prozessanalyse,
Softwarearchitekt,
Softwareentwickler.

Game-Designer, Programmierer,



https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien

Themen Verbindliche Inhalte und Themen | Kompetenzen Material Medienkompetenzen |Berufsorientierung
Die Schulerinnen und Schiler
Netzwerke |e Netzwerke o erkliren typi Cornelsen: . )
ypische _

und Internet | e Netzwerktopologien Mechanismen der Informatik 1 Ha;d_l\_NTrEentWICk_IEr’ .Informatlons

« Netzwerkprotokolle Kommunikation und Te e. ommunikationssystem-

o Ubertragungswege zwischen Westermann: elektroniker,

e Internet informatiksystemen Bl|ckpunl-<t Netzwerkadministrator,

Informatik S1

e Adressierung und
Protokolle(DNS,URL und IP)

e Architektur

e Dienste

e Sicherheit in Netzwerken

e Verschlisselung/Kryptologie

e beschreiben Sitzungen
von
Computerprotokollen

e beschreiben
Kommunikationsnetzwer
ke

e geben verscheiden
Netzwerktopoplogien an
und analysieren diese

e nennen und beurteilen
SicherheitsmaRnahmen

e wenden kryptographische
Verfahren an und
beurteilen diese

(bibox.schule)

Klett: starke Seiten
Informatik

C.C. Buchner:
Informatik Sek |

spioncamp.de
Unterrichtsmateriali

en - Leibniz-Institut
fir die Padagogik der

Naturwissenschaften
und Mathematik

Informatikkauf-mann,

Informations- und
Telekommunikationssystemkaufmann,
Fachinformatiker Systemintegration,

Fachinformatiker fiir digitale
Vernetzung,

Informatikkaufmann,
\Web-Designer, Game-Designer,
Security-Expert,

jeder Internetnutzer



https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien

Webseiten-

e html und css

6 e Schiler gestalten eine appcamps.de Webseitenentwickler,
gestaltung Webseite tiber ihre (ipn) samtliche Medienberufe
.}-rl]obl:e.s und/ojer Lfbe:‘ Cornelsen Informatik
ihre Heimatstadt mittels 1, Kap. Webdesign
html und css.
Unterrichtsmateriali
en - Leibniz-Institut
fir die Pddagogik der
Naturwissenschaften
und Mathematik
7 Informatik | ® Verhalten im Netz e nennen Urhebeber- und Cornelsen: Samtliche Berufe
und e Urheberrecht Eigentumsrechte an Informatik 1
Gesellschaft | ® Datenschutz digitalen Werken
e Gefahren 50 Netz, Viren, « anavlsieren eeistices Westermann:
Trojaner, Phishing Ei eyntum augf freig Blickpunkt
8 Informatik S1

Verwendbarkeit

e erklaren das Prinzip des
Datenschutzes

e beurteilen Situationen,
in denen Daten erhoben
gespeichert und
weitergegeben werden.

(bibox.schule)

Klett: starke Seiten
Informatik

C.C. Buchner:
Informatik Sek |
Unterrichtsmateriali
en - Leibniz-Institut
fir die Padagogik der

Naturwissenschaften
und Mathematik



https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien
https://www.leibniz-ipn.de/de/das-ipn/abteilungen/didaktik-der-informatik/unterrichtsmaterialien

Leistungsbewertung:
Grundlage fiir eine Beurteilung sowie gegebenenfalls eine Leistungsbewertung sind, die von der Lehrkraft beobachteten Schiilerhandlungen.
Beurteilen bedeutet die kritische, wertschatzende und individuelle Riickmeldung auf der Grundlage von kompetenzbasierten Kriterien.

ZUB’s 60% der Gesamtnote

Teilnahme am Unterrichtsgesprach mit konstruktiven Beitragen
Umsetzung der inhaltsbezogenen Kompetenzen im Unterricht
Verwendung von Fachsprache und Modellen

Sicherung von Basiswissen mittels Tests (max. 20 Minuten)

Klassenarbeiten 40% der Gesamtnote
Anzahl: 1 pro Schuljahr
Die Klassenarbeiten sollten folgende Merkmale enthalten:

Aufgaben einer Klassenarbeit stehen grundsatzlich unter einem gemeinsmaen Thema

Teilaufgaben sind unabhangig I6sbar

Verwendung von Operatoren in der Aufgabenstellung

Bei Programmieraufgaben wird Gberwiegend vorgegebener Programmtext analysiert und modifiziert, nur in geringem Umfang eigener Programmtest geschrieben
In jeder Klassenarbeit miissen drei Anforderungsbereiche enthalten sein:

| (Reproduktion), Il (Herstellung von Zusammenhangen und Ubertragung des Gelernten auf neue Situationen)

und Il (Reflexion, Transfer und Verallgemeinerung)

bei unterschiedlichen Anforderungsbereichen sind differenzierende Anteile enthalten

Notenschliissel
1>87,5%,2>75%, 3 >62,5%, 4 >50%, 5>25%

Das schulinterne Fachcurriculum wird fortschreitend evaluiert und weiterentwickelt.
Begabtenférderung:
- Angebot einer Informatik AG (ab Klasse 8), Forderung der Teilnahme an Wettbewerben:
- Bundeswettbewerb Informatik https://bwinf.de, Jugendwettbewerb Informatik https://iwinf.de, Informatik-Biber https://informatik-biber.de ab Klasse 5 fir alle
Schiiler offen.
= Enrichment-Kurse mit Informatik nahen Themen werden im Verbund Nord des Landes SH angeboten.

Berufe sind: Fachinformatiker Anwendungsentwicklung, Fachinformatiker Systemintegration, Fachinformatiker fiir digitale Vernetzung, Fachinformatiker fiir

Daten- und Prozessanalyse, Netzwerkadministrator, Informatikkaufmann, Informations- und Telekommunikationssystemelektroniker,
Informations- und Telekommunikationssystemkaufmann, Softwarearchitekt, Softwareentwickler, Datenbankentwickler, Hardwareentwickler,
Web-Designer, Game-Designer, Programmierer, Security-Experte, Systemadministrator, Lehrer/Dozent...

Studienrichtungen sind: Angewandte Informatik, Medizininformatik, Bioinformatik, Medieninformatik, Technische Informatik, Wirtschaftsinformatik,

Navigation, Umweltrobotik, Lehramt


https://informatik-biber.de/
https://wettbewerb.jwinf.de/
https://bwinf.de/
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